
ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ

os gusten, los detalles que las hacen especiales... ¡Seguro que todos estáis de
acuerdo en que hay alguna realmente extraordinaria!

Una vez completados todos los blocs, ¡ya seréis unos expertos! ¡No os olvidéis
de guardarlos! Ellos conservarán, como un tesoro, el recuerdo de todas las
partidas que habéis jugado y de vuestro proceso creativo.

MÁS ALLÁ DEL JUEGO
En tus manos tienes un juego que...

- Estimula la creación de imágenes mentales
- Mejora la habilidad para generar bocetos

- Estimula la capacidad de expresar ideas con claridad
- Trabaja la resolución de conflictos
- Anima a emitir valoraciones y a tomar decisiones

- Ayuda a valorarse mejor
- Ayuda a gestionar las emociones
- Ayuda a controlar la tensión y el estrés
- Ayuda a perder el miedo ante las propias debilidades

- Estimula el pensamiento crítico
- Fomenta la exploración de la propia creatividad
- Estimula la risa

più, i dettagli che le rendono speciali... Di sicuro ce n’è qualcuna davvero
straordinaria, su questo saremo tutti d’accordo!

Una volta terminati i blocchi sarete diventati esperti! Non dimenticate di
conservarli. Saranno il prezioso ricordo di tutte le partite giocate e un esempio
del vostro processo creativo.

AL DI LÀ DEL GIOCO
Il gioco in tuo possesso...

- Stimola la creazione di immagini mentali
- Migliora la capacità di creare bozzetti

- Stimola la capacità di esprimere idee con chiarezza
- Esercita la risoluzione dei conflitti
- Incoraggia a esprimere valutazioni e prendere decisioni

- Aiuta a valorizzarsi di più
- Aiuta a gestire le emozioni
- Aiuta a controllare la tensione e lo stress
- Aiuta a vincere la paura nei confronti delle proprie debolezze

- Stimola il pensiero critico
- Incentiva l’esplorazione della propria creatività
- Aiuta a ridere

més, els detalls que les fan especials... Segur que tots esteu d’acord que n’hi
ha alguna de realment extraordinària!!

Un cop hàgiu completat els blocs, ja sereu uns experts! No us oblideu de
guardar-los! Ells conservaran, com un tresor, el record de totes les partides
que heu jugat i del vostre procés creatiu!

MÉS ENLLÀ DEL JOC
A les teves mans tens un joc que...

- Estimula la creació d’imatges mentals
- Millora l’habilitat per generar esbossos

- Estimula la capacitat d’expressar idees amb claredat
- Treballa la resolució de conflictes
- Anima a emetre valoracions i a prendre decisions

- Ajuda a valorar-se millor
- Ajuda a gestionar les emocions
- Ajuda a controlar la tensió i l’estrès
- Ajuda a perdre la por davant de les pròpies debilitats

- Estimula el pensament crític
- Fomenta l’exploració de la pròpia creativitat
- Ajuda a riure

ES. CREATIVITY BATTLE
JUEGO DE CREATIVIDAD
Un juego para aprender a pensar diferente

Número de jugadores: de 2 a 4
Edad de los jugadores: de 6 a 106 años
Tiempo de cada partida: 10 minutos

ELEMENTOS
- 4 lápices
- 4 blocs de 47 láminas

OBJETIVO
La finalidad del juego es completar los elementos gráficos de las láminas de la
manera más creativa posible.

PREPARACIÓN
Se entrega un bloc y un lápiz a cada jugador, y entre todos se elige con qué
lámina se va a jugar (que será la misma para todos los jugadores).

EL JUEGO

FASE 1: ---¡a imaginar!---
Cada jugador observa la lámina y anota, en las dos líneas de la página superior,
hasta dos formas de completarla que le parezcan muy evidentes (poco
creativas).  En la fase 3 del juego, estas anotaciones se compararán con las
ilustraciones realizadas por cada uno de los jugadores.

FASE 2: ---¡a dibujar!---
Cada jugador crea una ilustración a partir del elemento gráfico que aparece en
la lámina. Debe intentar ser original y divertido e ir más allá de la evidencia:
en definitiva, ¡ser creativo!

FASE 3: ---¡a reír!---
Todos los jugadores al mismo tiempo colocan sus láminas ilustradas
encima de la mesa. ¡Seguro que no podréis parar de reíros! Es normal, no os
preocupéis: ¡son los efectos de la creatividad!

Es el momento de comentar las láminas y de comprobar si alguna de ellas
coincide con lo que se había anotado al dorso (mmm... ¿tal vez no he sido lo
bastante creativo?). Y, también, de destacar las más originales, las que más

IT. CREATIVITY BATTLE
GIOCO DI CREATIVITÀ
Un gioco per imparare a pensare in modo diverso

Numero di giocatori: da 2 a 4
Età dei giocatori: da 6 a 106 anni
Durata della partita: 10 minuti

CONTENUTO
- 4 matite
- 4 blocchi con 47 schede

SCOPO DEL GIOCO
Lo scopo del gioco è quello di completare gli elementi grafici delle schede nel
modo più creativo possibile.

PREPARAZIONE
Si dà a ogni giocatore un blocco e una matita. Tutti insieme i giocatori scelgono
con quale scheda giocare (la stessa per tutti).

SVOLGIMENTO

FASE 1: ---Immaginiamo!---
Ciascun giocatore osserva la scheda e scrive nello spazio con le due righe 
tratteggiate uno o due modi di completarla, che gli sembrano molto evidenti 
(poco creativi). Durante la fase 3 del gioco si confronteranno questi appunti 
con le illustrazioni realizzate da ciascuno.

FASE 2: --- Disegniamo!---
Ciascun giocatore crea un’illustrazione partendo dall’elemento grafico che
compare sulla scheda. Deve cercare di essere originale e divertente, andando
più in là dell’ovvio: in sostanza, bisogna essere creativi!

FASE 3: --- Ridiamo!---
Tutti i giocatori mostrano sul tavolo le proprie schede illustrate. La risata è
assicurata! Non c’è da vergognarsi: è l’effetto della creatività!

A questo punto si commentano le schede verificando se qualcuna coincide
con gli appunti scritti nella fase 1. Qualcuno non è stato abbastanza creativo?
È il momento di apprezzare quelle più originali, quelle che sono piaciute di

CAT. CREATIVITY BATTLE
JOC DE CREATIVITAT
Un joc per aprendre a pensar diferent

Nombre de jugadors: de 2 a 4
Edat dels jugadors: de 6 a 106 anys
Temps de cada partida: 10 minuts

ELEMENTS
- 4 llapis
- 4 blocs de 47 làmines

OBJECTIU
La finalitat del joc és completar els elements gràfics de les làmines de la 
manera més creativa possible.

PREPARACIÓ
Es reparteix un bloc i un llapis a cada jugador, i entre tots s’escull amb quina
làmina es jugarà (que serà la mateixa per a tots els jugadors).

EL JOC

FASE 1: ---a imaginar!---
Cada jugador observa la làmina i anota, a les dues línies de la pàgina
superior, fins a dues maneres de completar-la que li semblin molt evidents
(poc creatives). En la fase 3 del joc, serà el moment de comparar aquestes
anotacions amb les il·lustracions que ha fet cadascú.

FASE 2: ---a dibuixar!---
Cada jugador crea una il·lustració a partir de l’element gràfic que apareix a la
làmina. Ha d’intentar ser original i divertit i anar més enllà de l’evidència: en
definitiva, ser creatiu!!

FASE 3: ---a riure!---
Tots els jugadors alhora posen les seves làmines il·lustrades sobre la taula.
Segur que no podreu parar de riure! És normal, no patiu: són els efectes de la
creativitat!

És l’hora de comentar les làmines i de comprovar si n’hi ha alguna que
coincideix amb el que s’havia anotat al darrere (mmm... potser no he estat
prou creatiu?). I, també, de destacar les més originals, les que us agraden



CREATIVITY BATTLE (LF002) 

Ένα διασκεδαστικό παιχνίδι που προωθεί τη δημιουργική σκέψη αλλά και την κριτική σας ικανότητα, σας 

επιτρέπει να εκφράζετε τις ιδέες σας και να μάθετε να σκέφτεστε διαφορετικά! 

Αριθμός παικτών: 2 εώς 4 
Ηλικία παικτών: 6 εώς 106 
Διάρκεια παιχνιδιού: 10 λεπτά 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ 
- 4 μολύβια
- 4 μπλοκ (47 φύλλα με εικόνες)

ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι να συμπληρώσετε τις εικόνες που υπάρχουν στα φύλλα των μπλοκ με τον 

πιο δημιουργικό τρόπο! 

ΠΡΙΝ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ 

Κάθε παίκτης παίρνει ένα μπλοκ και ένα μολύβι. Όλοι μαζί οι παίκτες επιλέγουν ποιο φύλλο πρόκειται να 

χρησιμοποιήσουν (πρέπει να είναι το ίδιο για όλους). 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΦΑΣΗ 1η – Φανταστείτε! 

Κάθε παίκτης ρίχνει μια ματιά στην εικόνα που υπάρχει στο φύλλο του και στις δύο γραμμές που 

βρίσκονται στην πίσω πλευρά του φύλλου σημειώνει έως και δύο προφανείς τρόπους (όχι πολύ 

δημιουργικούς) για να ολοκληρώσει το σχέδιο του. Στην 3η φάση του παιχνιδιού, οι παίκτες συγκρίνουν 

αυτές τις σημειώσεις με τα σχέδια που έχει κάνει ο καθένας. 

ΦΑΣΗ 2η – Σχεδιάστε! 

Κάθε παίκτης δημιουργεί ένα σχέδιο με βάση την εικόνα που υπάρχει στο φύλλο του. Η ιδέα είναι να 

σχεδιάσετε κάτι πρωτότυπο και αστείο αλλά και απροσδόκητο. Πρέπει να είστε δημιουργικοί! 

ΦΑΣΗ 3η – Γελάστε! 

Όλοι οι παίκτες τοποθετούν τα σχέδια που έχουν ολοκληρώσει στο τραπέζι. Σίγουρα θα καταλήξετε να 

γελάτε πολύ! Είναι φυσιολογικό, μην αισθάνεσαι περίεργα. Είναι το αποτέλεσμα της δημιουργικότητας! 

Στη συνέχεια, οι παίκτες συζητούν τα σχέδια και ελέγχουν εάν κάποιο από αυτά ταιριάζει με τις  

σημειώσεις που κάθε παίκτης έκανε στο πίσω μέρος του φύλλου στην αρχή του παιχνιδιού (χμμμ ... ίσως 

δεν ήσουν αρκετά δημιουργικός;). Επιλέγουν τα πιο πρωτότυπα, αυτά που τους αρέσουν καλύτερα και 

ποια είναι τα στοιχεία που τους έκαναν να τα ξεχωρίσουν ... Σίγουρα όλοι θα συμφωνήσουν ότι ένα από 

αυτά είναι πραγματικά εξαιρετικό! 

Όταν ολοκληρώσετε όλες τις εικόνες στα μπλοκ σας, θα έχετε γίνει ειδικοί! Βεβαιωθείτε ότι κρατάτε τα 

σχέδια σας. Είναι ένας ωραίος τρόπος για να θυμάστε όλα τα παιχνίδια που έχετε παίξει και να 

παρατηρήσετε την δημιουργική σας εξέλιξη! 



EN. CREATIVITY BATTLE
CREATIVITY GAME
A game for learning to think differently

Number of players: 2 to 4
Player age: 6 to 106
Duration of each game: 10 minutes

PIECES INCLUDED
- 4 pencils
- 4 notepads with 47 printed sheets

AIM OF THE GAME
The aim of the game is to complete the images printed on the sheets in the
most creative way possible.

BEFORE YOU START
Each player receives a notepad and a pencil, and together they choose which
sheet they are going to use (this must be the same for all players).

THE GAME

PHASE 1: ---imagine!---
Each player takes a look at the image on their sheet and, on the two lines
printed on the page above, makes a note of up to two ways of completing it
that seem very obvious (i.e. not very creative). In phase 3 of the game, the
players compare these notes with the drawings each person has made.

PHASE 2: ---draw!---
Each player creates a drawing based on the image printed on their sheet. The
idea is to think outside the box and draw something original and funny as well
as unexpected: essentially, to be creative!!

PHASE 3: ---laugh!---
The players all place their completed drawings face up on the table. You will
almost certainly end up laughing a lot! It’s normal, don’t feel bad: it’s the effect
of creativity!

Next, the players discuss the drawings and check whether any of them
match the notes each player made on the back of their sheet at the start of
the game (hmmm... perhaps I wasn’t creative enough?), as well as choosing

the most original ones, those they like best, the particular details that make
them really stand out... For sure everyone will agree that one of them is truly
extraordinary!!

By the time you have completed all the images in your notepads, you will be
experts! Make sure you save them. These drawings are a priceless reminder of
all the games you have played and of your creative process!

BEYOND THE GAME
Here you have a game which...

- Fosters the creation of mental images
- Improves your sketching skills

- Develops your ability to express your ideas more clearly
- Improves conflict resolution skills
- Encourages you to give ratings and make decisions

- Helps you evaluate yourself better
- Helps you manage your emotions
- Helps you control tension and stress
- Helps you lose the fear of facing your own weaknesses

- Fosters critical thinking
- Encourages you to explore your own creativity
- Helps you to laugh

FR. CREATIVITY BATTLE
JEU DE CRÉATIVITÉ
Un jeu pour apprendre à penser différemment

Nombre de joueurs : de 2 à 4
Âge des joueurs : de 6 à 106 ans
Durée d’une partie : 10 minutes

ÉLÉMENTS
- 4 crayons
- 4 blocs de 47 feuilles

OBJECTIF
Le jeu consiste à compléter les éléments graphiques des feuilles de la manière
la plus créative possible.

PRÉPARATION
On distribue un bloc et un crayon à chaque joueur ; ensemble, les joueurs
choisissent la feuille avec laquelle ils joueront (la même pour tous).

LE JEU

PHASE 1 : ---Imaginons !---
Chaque joueur observe la feuille et note, sur les deux lignes de la page d’en
haut, jusqu’à deux manières de la compléter qui lui semblent évidentes (peu
créatives). Arrivée la phase 3 du jeu, ces notes seront comparées avec les
illustrations que chacun aura faites.

PHASE 2 : ---Dessinons !---
Chaque joueur crée une illustration à partir de l’élément graphique figurant
sur la feuille. Il doit s’efforcer d’être original et amusant et d’aller au-delà de
l’évidence : bref, d’être créatif !!

PHASE 3 : ---Rions !---
Tous les joueurs posent ensemble leurs feuilles illustrées sur la table. La
rigolade va commencer, c’est sûr... et c’est normal, pas de souci, ce sont les
effets de la créativité !

L’heure est venue de commenter les feuilles et de vérifier si quelques-
unes coïncident avec les mentions notées au verso (humm... auriez-vous
manqué de créativité ?), mais aussi de distinguer les plus originales,

celles qui vous plaisent le plus, les détails qui les rendent spéciales...
Vous tomberez sûrement tous d’accord pour dire qu’il y en a de vraiment
extraordinaires !!

Quand vous aurez terminé les blocs, vous serez des experts ! Surtout,
n’oubliez pas de conserver les feuilles ! Elles garderont, comme un trésor, le
souvenir de toutes les parties que vous aurez jouées et de votre processus
créatif !

AU-DELÀ DU JEU
Vous avez en main un jeu qui...

- Stimule la création d’images mentales
- Améliore l’aptitude à créer des esquisses

- Stimule la capacité à exprimer des idées avec clarté
- Travaille la capacité à résoudre les conflits
- Encourage à émettre des évaluations et à prendre des décisions

- Aide à mieux s’évaluer
- Aide à gérer ses émotions
- Aide à contrôler la tension et le stress
- Aide à ne plus avoir peur de ses propres faiblesses

- Stimule la pensée critique
- Encourage à explorer sa propre créativité
- Aide à rire

am originellsten? Welche gefallen euch am besten? Welche Details stechen
besonders ins Auge? Vermutlich stimmen alle überein, dass eine Zeichnung
ganz besonders gut gelungen ist!

Wenn ihr alle Blätter vervollständigt habt, seid ihr richtige Experten! Bewahrt
sie gut auf! Sie sind ein echter Schatz, der euch an die gemeinsamen Spiele
und euren kreativen Prozess erinnert!

MEHR ALS EIN SPIEL
Das Spiel in deinen Händen...

- stimuliert das bildhafte Vorstellungsvermögen
- verbessert die Fähigkeit, Skizzen anzufertigen

- stimuliert die Fähigkeit, Gedanken klar auszudrücken
- trainiert die Fähigkeit, Konflikte zu lösen
- regt dazu an, Urteile abzugeben und Entscheidungen zu treffen

- fördert das Selbstbewusstsein
- fördert den Umgang mit eigenen Gefühlen
- fördert die Kontrolle von Spannungen und Stress
- hilft, die Angst vor eigenen Schwächen abzubauen

- fördert kritisches Denken
- fördert die Entwicklung der Kreativität
- regt zum Lachen an

DE. CREATIVITY BATTLE
KREATIVITÄTSSPIEL
Ein Spiel, das zum Umdenken anregt

Anzahl der Spieler: 2 - 4
Alter der Spieler: 6 - 106 Jahre
Spieldauer: 10 Minuten

SPIELMATERIAL
- 4 Bleistifte
- 4 Blöcke zu je 47 Blättern

AUFGABE
Die Aufgabe des Spiels besteht darin, die Zeichnungen der Blätter so kreativ
wie möglich zu ergänzen.

VORBEREITUNG
Jeder Spieler erhält einen Block und einen Bleistift. Die Spieler entscheiden
gemeinsam, mit welchem Blatt gespielt wird (alle Spieler verwenden das
gleiche Blatt).

DAS SPIEL

PHASE 1: Freien Lauf der Phantasie!
Jeder Spieler betrachtet das Blatt und notiert in den zwei Zeilen oben bis
zu zwei offensichtliche (wenig kreative) Möglichkeiten, die Zeichnung zu
ergänzen. In Phase 3 des Spiels, werden diese Notizen mit den Zeichnungen
der einzelnen Spieler verglichen.

PHASE 2: Zeichnen!
Ausgehend von der bestehenden Zeichnung fertigt jeder Spieler auf dem Blatt
seine eigene Zeichnung an. Diese soll möglichst kreativ, also originell und
lustig, sein und über offensichtliche Varianten hinausgehen!

PHASE 3: Lachen!
Alle Spieler legen ihre Blätter gleichzeitig offen auf den Tisch. Der Lacheffekt ist
garantiert! Keine Sorge, das ist die Wirkung der Kreativität!

Anschließend werden die Zeichnungen besprochen und es wird geprüft, ob
sie einer der Ideen entsprechen, die zu Beginn auf der Rückseite der Blätter
notiert wurden. Waren wirklich alle Spieler kreativ? Welche Zeichnungen sind




